
蒼鬱引路人──原住民族生態知識學習營 

🌱 走進大自然的故事，把生態知識變成你的創意作品！ 
 

🌿 一株植物，可以說出多少故事？ 

植物，不只是山林裡的綠色風景，也記錄著族群的生活智慧及土地記憶。 

這一次，我們將從原住民族的傳統知識出發，帶您走進各民族與自然共存的知識世界

，探索植物如何連結文化、生態與日常生活。 

《科學月刊》首次與國立自然科學博物館攜手合作，邀請民族植物學專家、原住民族文

化創作者與科學傳播工作者，規劃六場精彩活動，從校園專題講座到科博館一日學習

營，帶你用不同方式認識自然、理解文化、玩轉知識。 

這次不只是聽演講、看植物，還要動手把知識變成有趣的創作！ 

🎨 除了品嚐民族植物的風味，你可以把植物畫成IP角色、寫成社群圖文、創作科學漫畫，甚至

設計成一場解謎遊戲！ 

不論你是對自然生態充滿好奇的學生、喜歡畫畫與設計的創作者，還是想探索原住民

族生態智慧的一般大眾，都歡迎加入這場知識與創意交會的旅程！ 

 

🌱 六場活動，找到你的知識冒險路線 

 

第一站｜走進植物的知識世界：校園專題講座 

不用翻山越嶺，也能從植物認識土地的故事！我們將走進大學校園，邀請專家與族人

分享民族植物學的豐富知識，從植物的用途、生態與文化意義出發，重新認識我們生

活的臺灣大自然。 

🌟活動亮點 

🌿民族植物學知識講座，認識植物背後的生態與文化故事。 

🌿透過簡單實作與交流，將知識連結到生活經驗。 

🌿參與者可獲得一份〈排灣語科博館植物園地圖〉及《科學月刊》雜誌11月號乙

份，為後續探索植物世界開啟新視角。 

🚩場次： 



01｜臺南場【探索小米文化：排魯植物知識看見原住民族生態系統】 

✨從種子保存與地方知識出發，認識植物與民族生活、環境永續之間的關係。

種子不只是生命的起點，也可能藏著地方生態與社群共同累積的智慧。 

📅 時間｜2026／11／17（二） 18：00－21：00 

📍 地點｜國立成功大學 光復校區 多功能廳（臺南市東區大學路１號 ）  

👨‍🏫 講師｜林志忠（臺灣社區種子銀行創辦人） 

💁 人數｜40人（額滿為止，先搶先贏） 

📢 對象｜15歲以上之一般大眾 

💰 費用｜免費（需繳納保證金100元，活動現場退還，如未到則不另外退費） 

🔔 報名｜即日起至2026／11／10（二）中午12：00 

 

02｜臺北場【從野菜到damod：阿美族民族植物知識與生活實踐】 

✨從日常飲食中熟悉的野菜出發，探索植物如何走進族人的生活與文化。那些

看似平凡的植物，可能蘊藏著你從未發現的生態知識與生活智慧。 

📅 時間｜2026／11／20（五） 18：00－21：00 

📍 地點｜國立臺灣大學 校總區 新月台２樓（臺北市大安區羅斯福路四段１號） 

👩‍🏫 講師｜吳雪月（阿美族作家、《台灣新野菜主義》作者） 

💁 人數｜40人（額滿為止，先搶先贏） 

📢 對象｜15歲以上之一般大眾 

💰 費用｜免費（需繳納保證金100元，活動現場退還，如未到則不另外退費） 

🔔 報名｜即日起至2026／11／13（五）中午12：00 

 

第二站｜走進植物園，把知識變成創意：科博館一日學習營 

上午走進植物的世界，下午讓創意自由發芽！ 

四場一日學習營皆以〈排灣語科博館植物園地圖〉為主要素材，由劉思謙老師與楊智凱

老師分場帶領大家認識民族植物學，並透過科博館植物園實地導覽，觀察植物、認識

生態，發現植物與原住民族文化之間的連結。 



下午則由不同領域的創作者帶領工作坊，將上午學到的知識轉化為自己的作品。你不

需要是專業設計師，也能從觀察、發想與實作中，找到自己的創意表達方式！ 

🌟活動亮點 

🌿民族植物學知識講座，認識植物背後的生態與文化故事。 

🌿透過植物園區專業導覽，實際看見、摸到、聞到有趣的民族植物們。 

🌿四種不同的創意工作坊，選擇專屬於你的創作專屬路徑。 

🌿參與者可獲得一份〈排灣語科博館植物園地圖〉及《科學月刊》雜誌12月號乙

份，為後續探索植物世界開啟新視角。 

🚩場次： 

上午透過專題講座認識民族植物學，再帶著〈排灣語科博館植物園地圖〉走進植物園，

從實際觀察中認識植物、環境與文化知識。 

✨ 上午共同課程｜民族植物學 × 植物園實地導覽 

📅 時間｜10：00－12：00 

📍 地點｜國立自然科學博物館 第三科學教室、植物園區（臺中市北區館前路１

號 ） 

👩‍🏫 講師｜劉思謙（國立中興大學生命科學系退休教授） 

　　　  　楊智凱（國立屏東科技大學森林系助理教授 ） 

 

下午，繼續在第三科學教室，四種創作路線任你探索！ 

 

03｜【角色 IP 設計工作坊】──讓植物變身角色！ 

✨如果植物也有自己的角色設定，會是什麼模樣？從山林中的植物、自然素材

與文化意象出發，跟著創作者一起發想角色的外型、個性與故事。透過繪畫與

角色設計，將生態知識轉化為充滿想像力的原創 IP，讓植物不只是植物，更成

為有故事的角色！ 

📅 時間｜2026／12／05（六） 13：00－16：00 

👩‍🏫 講師｜Apu’u Poiconʉ 浦晨軒（鄒族文化創作者、FB《在山裡畫圖的人》粉

專） 

💁 人數｜30人（額滿為止，先搶先贏） 

📢 對象｜本活動由國立中興大學師生包場，不開放一般大眾報名 



💰 費用｜免費（需繳納保證金100元，活動現場退還，如未到則不另外退費） 

✒️ 設備｜無須專業經驗，請自備鉛筆之外，另可自備色鉛筆等著色繪具 

🔔 報名｜即日起至2026／11／27（五）中午12：00 

 

04｜【社群圖文工作坊】──讓知識在社群發芽！ 

✨知識很重要，但怎麼讓人願意看、看得懂，還想分享給朋友？跟著創作者一

起認識社群傳播策略與圖文創作技巧，學習如何從生態及文化知識中找出有趣

的切入點，透過文字、圖片與視覺編排，打造兼具吸引力與知識含量的社群內

容。 

📅 時間｜2026／12／06（日） 13：00－16：00 

👩‍🏫 講師｜Ispalakan Umav（布農族創作者、FB《每天來點布農語啊》粉專） 

💁 人數｜30人（額滿為止，先搶先贏） 

📢 對象｜15歲以上一般大眾 

💰 費用｜免費（需繳納保證金100元，活動現場退還，如未到則不另外退費） 

✒️ 設備｜無須專業經驗，請自備可製圖的3C設備如手機、平板、筆電、電繪板

等（現場不另外提供），並準備可操作 Canva 的軟體及相關帳號。 

🔔 報名｜即日起至2026／11／27（五）中午12：00 

 

05｜【解謎遊戲工作坊】──讓知識成為遊戲謎題！ 

✨如果要讓大家透過解謎認識植物，你會怎麼設計關卡？從一個生態知識點

出發，學習如何將知識轉化為線索、謎題與遊戲機制。透過道具操作、題目設計

與實作，讓參與者親手打造兼具趣味與知識性的解謎體驗。 

📅 時間｜2026／12／12（六） 13：00－16：00 

👩‍🏫 講師｜ColonD點點滴工作室 

💁 人數｜30人（額滿為止，先搶先贏） 

📢 對象｜15歲以上一般大眾 

💰 費用｜免費（需繳納保證金100元，活動現場退還，如未到則不另外退費） 

✒️ 設備｜無須專業經驗，請自備鉛筆之外，另可自備色鉛筆等著色繪具 

🔔 報名｜即日起至2026／12／04（五）中午12：00 



 

06｜【科學漫畫工作坊】──把知識變成漫畫故事！ 

✨植物的生長、奇妙的生態關係、原住民族的自然智慧，都可以成為漫畫的故

事素材！從知識擷取、故事構思到畫面安排，學習如何將科學概念轉化成生動

有趣的漫畫。在保有知識正確性的前提下，讓讀者透過圖像理解科學，也讓文

化與生態故事更容易被看見。 

📅 時間｜2026／12／13（日） 13：00－16：00 

👩‍🏫 講師｜關貫之（科學漫畫《萌動力》作者） 

💁 人數｜30人（額滿為止，先搶先贏） 

📢 對象｜15歲以上一般大眾 

💰 費用｜免費（需繳納保證金100元，活動現場退還，如未到則不另外退費） 

✒️ 設備｜無須專業經驗，請自備鉛筆之外，另可自備色鉛筆等著色繪具 

🔔 報名｜即日起至2026／12／04（五）中午12：00 

 

🌳 為什麼不能錯過這次學習營？ 
 

不只是聽知識，更要親自動手做！ 

🌿認識民族植物學： 從原住民族生態知識出發，探索植物、文化與自然環境之間的關

係。 

🌿走進真實場域： 透過科博館植物園導覽，將講座知識帶到實際環境中觀察。 

🌿體驗跨領域創作： 從角色 IP 、社群圖文、解謎遊戲到科學漫畫，找到你喜歡的知識

表達方式。 

🌿讓知識被更多人看見： 學習如何把研究與文化知識轉化為大眾容易理解、願意分享

的內容。 

一株植物，可以是日常美食、生活資源、文化記憶，也可以是創作的起點。這次，讓我

們一起從自然出發，發現知識更多的可能！ 

 

指導單位｜中華民國教育部 
主辦單位｜國立自然科學博物館 
承辦單位｜《科學月刊》【植人的野帳】系列活動 
合辦單位｜國立成功大學原住民族學生資源中心 



　　　　　國立臺灣大學原住民族學生資源中心 
　　　　　國立中興大學原住民族學生資源中心 
 
 
如有任何疑問，請 E-mail 來信《科學月刊》推廣部 郭先生：scistar@scimonth.com.tw 
 

 
 
 

🔗報名連結：https://reurl.cc/90YLpO 

 

 
 

https://reurl.cc/90YLpO
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